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Liebe Kundinnen und Kunden!

Unser Spielzeug ist fur Ihre Kinder, manches eignet sich auch fur
Erwachsene. Es ist besser als Plastikspielzeug, weil sich Holz besser
anfuhlt. Wir wissen das, da wir den ganzen Tag damit arbeiten.

Wir schleifen, grundieren, malen, 6len, bauen zusammen, kontrollieren
die Qualitat, bessern nach und verpacken. Vorher wird alles im
Maschinenraum zugeschnitten. Wir lieben unsere Arbeit und arbeiten
zusammen, mal mehr und mal weniger. Im Jahr 2008 haben wir mehr
als 3000 Spiele hergestellt. Das war manchmal stressig. Wenn wir einen
Monat lang nur das Steckspiel machen, dann sind die aufgestellten
aneinander gereihten Plattchen 20.000 m lang. Das ist so weit wie von
unserer Tischlerei bis Stegersbach.

Wir freuen uns, wenn Menschen unsere Spielsachen bestellen, denn
wir arbeiten ausschlieflich mit heimischen Holzern und die Farben sind
wasserldslich. Ihre Kinder kdnnen alle unsere Spiele ablutschen, das ist
uns sehr wichtig.

Viel Spaf3 mit unseren Spielsachen!

Das Tischler-Team des Vereins vamos

www.vereinvamos.at



Atsch-Péatsch
Ch.Nr.: 101

Mit einem Stab Uber die
Kerbungen reiben und

der Propeller beginnt sich
zu drehen - mit einem
kleinen Trick andert sich
beim ndachsten Versuch
die Drehrichtung. Wie geht
das? Finde es heraus!

Geduldspiel ,,Quadrat”
Ch.Nr.: 102

Die einzelnen Teile richtig
zusammengefugt, ergeben
die richtige Figur. Ein Spiel fur
Tuftler.

Geduldspiel ,, T"
Ch.Nr.: 103

Wie beim Quadrat
ergeben auch hier die
einzelnen Teile eine Figur.




Geduldspiel mit Ring
Ch.Nr.: 104

Mit viel Geduld gelingt es,
den Ring frei zu bekommen.
Schere ist nicht erlaubt!

Gummiangel
Ch.Nr.: 105

Wirst du es schaffen,

mit dem Haken den Gummi im
Inneren des Holzchens

ZU erwischen?

Magische Schlinge
Ch.Nr.: 106

Trenne die beiden Teile und
|6se so die Schlinge.

Mit einem kleinen Trick

ist es ganz einfach.




Wanderturm
Ch.Nr.: 108

Das Ziel: der ganze

Turm wandert auf einen
benachbarten Stock. Die
Regel: stecke immer nur
ein HAlzchen um und achte
darauf, dass nie ein kleines
unter einem grof3en zu
liegen kommt.

Merkspiel
Ch.Nr.: 116

Dieses Spiel hilft das
Gedachtnis zu trainieren.
Spieler 1 beginnt jeweils
einen der verschiedenen
Holzsteine in die Felder zu
legen. Spieler 2 hat eine
Minute Zeit sich die Formen
einzuprdgen. Dann wird die
Abdeckung daruber gelegt
und Spieler zwei beginnt
aus dem Geddachtnis die
Reihenfolge nachzulegen.

,+Alle Neun"
Ch.Nr.: 818

Mit der Tischkegelbahn
(L=62 cm x B=27 cm) heift
es mdglichst alle Kegel
abzuraumen. Durch die
bewegliche Abrollrampe, far
die Kugel, lasst es sich genau
zielen.




Klappenspiel natur
Ch.Nr.: 201

Die Augen der Wirfel zeigen
welche Klappen zugeklappt
werden, auch Summen-
ergebnisse zahlen. Wenn nichts
mehr zu klappen geht, werden
die Ubriggebliebenen Zahlen
summiert. Wer am wenigsten
hat, ist der Sieger. So wird
nebenbei der Zahlenraum bis
10 erobert.

Klappenspiel Farbe
Ch.Nr.: 211

Nach dem Wirfeln der Farbe
versucht man, die richtige
Farbe aufzuklappen.

Die einzelnen Klappen sind
austauschbar.

Mikory 15-tlq.
Ch.Nr.: 207

Stecke die bunten Stdbchen
in den Sand. Von jeder Farb-
kombination gibt es ein Paar.
Wer findet die meisten Paare?
Ein Memory, bei dem nichts
verrutschen kann.




Mikado klein
Ch.Nr.: 203
33 cm

Alle Mikado Grofen sind aus
guter heimischer Qualitat:
~Mikado klein" ist besonders
far den Tisch geeignet.

Mikado mittel
Ch.Nr.: 204
50 cm

Das ,,Mikado mittel", etwas
grofer als der kleine, eignet
sich bestens zum Spielen auf
dem Boden oder Teppich.

Mikado grof
Ch.Nr.: 205
100 cm

Das ,,Riesenmikado” in einer
Umhangetasche aus festem
Leinen wird gerne an den
Strand mitgenommen

oder auf der grinen

Wiese gespielt.




Mausefalle
Ch.Nr.: 202

Ziehe Stabchen vorsichtig aus
der Falle, jede Farbe bringt
Punkte. Bewegt sich der Balken,
kommt der Nachste dran. Wer
macht die meisten Punkte,

bis alle Steinchen aus der

Falle befreit sind?

Wackelturm bunt
Ch.Nr.: 212

Du wiurfelst eine Farbe und
ziehst dann das Kldtzchen
mit dieser Farbe aus dem
Turm. Sei vorsichtig

- er fallt leicht um!




Ringfangspiel
Ch.Nr.: 216

Ein Spiel far
reaktionsschnelle und
geschickte Fanger. Der an
der Schnur angebrachte
Ring muss mit dem Stab
aufgefangen werden.
Schult die Hand-Augen-
Koordination.

Kasebrett
Ch.Nr.: 305

Mit beiden Handen sorgst du
ganz vorsichtig dafur, dass die
Kugel mdglichst hoch rollt,
ohne in ein Loch zu fallen.

Jo-Jo, @ 4,5cm
Ch.Nr.: 215

Das beliebte Jo-Jo
- der Renner seit Jahren bei
Jung und Alt!




Kugelfangspiel
Ch.Nr.: 302

Mit etwas Geschicklichkeit
und Ubung gelingt es, den
Ball aufzufangen.

Labyrinth
Ch.Nr.: 303

Ruhe und
Handgeschicklichkeit
braucht man, um die

Kugeln in die Mitte des
bunten Spielbretts zu
bekommen. Schult Augen-
Handkoordination sowie
Konzentration und macht

Spap.

Schniirschuh
Ch.Nr.: 307

Mit diesem Schuh aus Holz
lernen Kinder ganz
einfach die Schuhbdnder
Zu binden.




Memory
Ch.Nr.: 403

Die spannende Suche nach
den richtigen Bilderpaaren
kann beginnen. Wer

am Schluss die meisten
Holztafelchen besitzt, hat
gewonnen. Das Set besteht
aus 5 verschiedenen
Vorlagen: Tiere,
geometrische Figuren,
Fahrzeuge, Farben und
Zahlen, und wird in einer
praktischen Holzkiste mit
Sichtfenster geliefert.

Ziehwurm
Ch.Nr.: 310

Dieser Wurm kann an einer
Schnur nachgezogen
werden. Er schlangelt sich
und will weiter bewegt
werden.

Argere dich nicht
Ch.Nr.: 309

Besonders grof3e Kegel,

die leicht zu nehmen sind,
ein stabiles Brett und
Einkerbungen, die den
Spielfiguren Halt geben,
erleichtern die Handhabung
des Spiels.



Holzbox bunt
Ch.Nr.: 401

Durch die Holzbox mit den
dazugehdrigen Formen
lernen die Kinder die
unterschiedlichen Formen und
Farben kennen und begreifen.

Mosaik-Puzzle
Ch.Nr.: 306

Mit diesem Spiel werden die
Kreativitat, die Konzentration
und das Farbempfinden auf spie-
lerische Weise gefdrdert.

Holzsteckspiel 6-tiqg.
mit 2 Wirfeln
Ch.Nr.: 402

Dieses Spiel ldsst Kinder
spielerisch Form und Farbe
erkennen. Die einzelnen Teile
sind grof3, so dass auch
kleinere Kinder oder dltere
Menschen gut damit spielen
konnen.
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Luftballonboot
Ch.Nr.: 406

Ein Riesenspa3 am Wasser!
Die ausstromende Luft
des Ballons treibt das

Boot voran, ohne Motor
- immer wieder!

Kreisel
Ch.Nr.: 405

Der Kreisel ist immer

noch beliebt. Jeder Kreisel ist
individuell bemalt und daher
einzigartiqg.

Schildkrote
Ch.Nr.: 409

Formschones Spielzeug.

Die lose aufliegende Kugel
dreht sich beim Schieben der
Schildkrote entgegen der
Fahrtrichtung.




Purzelmaxi bunt
Ch.Nr.: 407

Der Purzelmaxi purzelt und
purzelt und purzelt
und fallt doch nicht hinunter

Holzzug
Ch.Nr.: 415

Dieser massive Holzzug mit
seinen vielen bunten

Teilen ladt Kinder zum
Kreativsein ein.

Teilungsspiel bunt
Ch.Nr.: 410

Die bunteste Vorstufe
zum Erlernen der

Briche.

So macht das Lernen Spaf3!




Lege Richtig
Ch.Nr.: 117

Eine kreative und lehrreiche
Spielidee. Es gilt, die Vorlagen
mit den beiliegenden
Legeplattchen nachzulegen
und viele weitere Motive zu
kreieren.

Hausschlissel
Ch.Nr.: 800

Der HausschlUssel ist ein
Geschlicklichkeitsspiel, bei
dem der Schlissel durch 2

unterschiedlich angebrachte
Offnungen gefiihrt werden soll.
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Kugelbahnhauschen
Ch.Nr.: 413

Im bezaubernd bunten
Holzhduschen bahnen sich die
bunten Kugeln ihren Weg nach
unten. Ihre Ankunft tun sie mit

einem Lduten kund, es macht
aufmerksam, dass die Kugel
wieder nach oben zu legen ist.

Von 1 bis 10
Ch.Nr.: 312

Dieses Spiel er6ffnet Kindern
den Zahlenraum bis 10,

aber mit viel Kreativitat auch
dardber hinaus. Zahlen
verbunden mit Farben lassen
keine padagogischen
Winsche offen.

Stockschiefien
Ch.Nr.: 314

Auch ohne gefrorene Unterlage
kann mit diesem Spiel das
Stockschief3en gelbt werden.
Eine flache glatte Unterlage
bringt Vorteile. Gefragt sind
Finderspitzengefihl und GlUck.




3+1
Ch.Nr.: 213

Wer kennt es nicht dieses
Strategiespiel fur kluge
Denker? Jede/r Spielerin
versucht mdéglichst schnell
vier Spielsteine in eine
Reihe zu bringen. Dies kann
horizontal, vertikal oder
diagonal geschehen.

Baumeister
Ch.Nr.: 803

Das Baumeister-Spiel ist fur
Jung und Alt geeignet. Mit
den 200 Holzkl6zen sind der
Kreativitat keine Grenzen
gesetzt.

Regenbogenwurm
Ch.Nr.: 417

Kinder versuchen die
einzelnen Farbringe auf
den Regenbogenwurm zu
fadeln. Zuerst wurfeln, die
gewdrfelte Farbe suchen
und auffadeln. Gewonnen
hat, wer als Erste/r den
Wurm vollstdndig macht.
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Systembau
Ch.Nr.: 416

Ein bunter Turm, der mit
System gebaut sein will.
Zahlen, Buchstaben und
Farben mussen miteinander
koordiniert werden und
dienen umgelegt als Bahn
fUr die beigepackten
Murmeln. Dieses Spiel ist
fertig gebaut 90 cm hoch.

Klangspiel
Ch.Nr.: 113

Unser Klangspiel
beinhaltet nicht nur den
wunderschdnen bunten

Turm, sondern auch eine
Vielzahl an Kugeln aus
verschiedenen Materialien
und Gropen.

Die Kugeln bringen

dieses Spiel auf ganz
unterschiedliche Art und
Weise, laut, leise, zart oder
kraftig zum Klingeln.




Propeller
Ch.Nr.: 503

Im Freien segelt der
Propeller je nach
Geschick durch die Luft.
Ein Vergntgen fur Buben
und Madchen.

Ringwurfspiel
Ch.Nr.: 504

Ein tolles Spiel fur Garten- und
Sommerfeste, Kindergdrten
und Kinderfeiern. Du schulst

die Konzentration und das
Auge und hast viel Spaf3 mit
deinen Freund/innen.

Grasschi
Ch.Nr.: 501
Stelzen
Ch.Nr.: 506

In mehreren Gréf3en auf
Vorbestellung. Sie bestimmen
die Farben, bevor wir
produzieren.




Autoturm
Ch.Nr.: 206

Hole dir die Formel 1in dein
Kinderzimmer oder Buro.
erlebe mit unserem bunten
Autowurm lustige Fahrten.
Beobachte wie gelenkig sich
deine Fahrzeuge durch die
~Kurven" schlangeln. Der
Start der Holzautos beginnt,
einzeln oder nacheinander,
beim oberen, gelben Brett.

Spiel- und Lernuhr
Ch.Nr.: 114

Mit dieser stabilen Uhr aus
Holz mit dem breiten Sockel
lernen Kinder spielend die
Uhrzeit.

Diese Uhr gibt es auf
Vorbestellung auch mit
einem Uhrwerk zu einem
Preis von € 33,50.

Buntes Talerspiel
Ch.Nr.: 115

Die zwei gegeneinander
antretenden Spieler/innen
wurfeln immer beide Warfel
zugleich. Sie sitzen sich
gegenuber und ziehen die
gewdurfelte Zahl heraus und
schauen, ob die gewurfelte Farbe
als Taler drinnen ist.




Babyrassel ,,Ente"
Ch.Nr.: 110

FUr unsere Kleinsten

Schwungkreisel
Ch.Nr.: 109

Ein Spaf3 fur Grof3 und Klein

vamos-3D-Wiirfel
Ch.Nr.: 210

240 Moglichkeiten zum
Zusammenbauen




Magisches Ei
Ch.Nr.: 107

Mit Uber 54 Legemadglichkeiten

Klopfbank
Ch.Nr.: 214

Ein Spaf3 fur unsere Kleinen




Kugellaufbahn
Ch.Nr.: 118

Diese Kugelbahn kénnen

sie je nach Belieben, selbst
zusammenbauen. Mit dabei ist
eine Aufbewahrungsbox aus
Holz.

Abakus
Ch.Nr.: 308

Mit dem wunderschénen,
handgefertigten Rechenschieber
erkunden Kinder spielerisch den

Zahlenraum bis Hundert.




Alles in die Mitte
Ch.Nr.: 804

Ziel des Spiels ist, dass jeder
seine Stabchen loswird. Die Farbe
des Wurfels zeigt, wohin man ein

Stabchen stecken darf oder ob
man eines nehmen muss.
Wer Rot wurfelt hat GlUck.

Mihle
Ch.Nr.: 805

Eines der beliebtesten
Brettspiele flr zwei Spieler.

Mit den handgefertigten Brett
und Spielsteinen macht es noch
mehr Spap.
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Bunte Sonnenstrahlen
Ch.Nr.: 810

Kinder versuchen die einzelnen
Farbringe auf die Sonnenstrahlen
zu fadeln. Zuerst wirfeln die
gewdrfelte Farbe suchen und
auffadeln. Hervorragend fur

das Trainieren der Feinmotorik
geeignet.

Bunte Bausteine
Ch.Nr.: 811

Genau das Richtige fur kleine
Baumeister. Das 50-teilige
Holzbausteinset beinhaltet

verschiedene Farben und
Formen, die fir endloses
Bauvergnugen sorgen. Auch die
Aufbewahrungsbox ist dabei.




Turmspiel
Ch.Nr.: 812

Du wirfelst eine Farbe und
versuchst damit, der Reihe nach
die Spielplattchen mit Farbsteinen
zu beflllen. Nach und nach
werden dann die fertig beflllten
Plattchen Gbereinander gestapelt
und somit ein Turm gebaut.

Bilder Puzzle
Ch.Nr.: 813

Je nachdem, wie die Wirfel
gedreht werden, entstehen
insgesamt 6 Motive, die
Kinderaugen zum Leuchten
bringen.
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Holzroller
Ch.Nr.: 814

Der formschon verarbeitete

Roller aus Holz ist in Handarbeit
hergestellt worden. Durch sein
klassisches Design und das
traditionelle Material Holz setzt
sich der Tretroller deutlich von den
Standardmodellen aus Metall ab.

Eins bleibt frei
Ch.Nr.: 815

Die bunten Holzteile sind so in die
Spielflache einzulegen, dass stets
nur ein vorher gewahltes Motiv
sichtbar bleibt. Es gibt fir jedes
der 25 Bilder eine Losung.




Steckpuzzle
Ch.Nr.:816

Jeweils zwei gleichfarbige
und passende Holzpuzzleteile
nacheinander auf die Holzsta-

be gesteckt, ergeben einen
qguadratischen Turm.




